Примеры заданий для формирования смыслового чтения

Созонтова Виктория Михайловна
Учитель математики, информатики
  Чтение в парах

Работа в паре
1. Прочитайте  в учебнике  примеры  словесных  моделей.  Выполните задания:

А) определите стиль речи для примеров 1-4:

Пример №1 __________________________________________________________________________

Пример №2___________________________________________________________________________

Пример №3___________________________________________________________________________

Пример №4___________________________________________________________________________

Б)  Определите, как можно усилить образность  словесной модели?

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
 «Интерпретация текста»
 тема «Работа с фрагментами текста» 5 класс, (карточки с заданиями для групп)
Группа №1   
«Горячие клавиши»
Какие комбинации клавиш используются при копировании, вставке, удалении  символов?____________________________________________________________________________________________________________________________________
Работа с фрагментами текста

Группа №2   
Способы копирования и вставки
Способ №1 ____________________________________________________________________

Способ №2

Способ №3
Работа с фрагментами текста

Группа №3   
Команда «Вырезать»
1. Каково назначение команды «вырезать»? ______________________________________________________________________________________________________________________________________

2. Какими способами можно выполнить команду «Вырезать»?

Способ №1

Способ №2

_____________________________________________________________
Работа с фрагментами текста

Группа №4

Команда «Удалить»

1. Каково назначение команды «Удалить»?________________________________________
2. Какими способами можно удалить   фрагмент?

  задание «на дополнение информации», «интерпретация»
1. Прочитай § 1.4. Заполни таблицу, записав ответы своими словами.
	Термин
	Значение термина

	Знак
	

	Пиктограмма
	

	Символ
	

	Знаковая система
	

	Естественный язык
	

	Формальный язык
	

	Кодирование
	

	Образное кодирование
	


задание «на соответствие»

Определи, какое свойство информации нарушено в каждом из примеров?

Напиши название свойства.( 1 балл за каждый верный ответ)
	Пример
	Свойство информации

	1) Идет вступительный экзамен по математике. Вы попросили у соседа его решение задачи. Шпаргалка содержала полное и правильное решение, но на … японском языке.
	

	2) На следующий день вступительная комиссия вывесила правильное решение задач.
	

	3) Один персидский царь, собираясь завоевать соседнее государство, обратился к оракулу с вопросом: «Что произойдет, если я со своим войском переправлюсь через пограничную реку?» Оракул ответил: «Государь, ты разрушишь великое царство». Удовлетворившись таким предсказанием, завоеватель переправился со своим войском через реку и был разгромлен войском противной стороны. В гневе он обратился к оракулу, обвиняя того в обмане. На что оракул ответил: «Государь, а разве твое царство не было великим?»
	

	4) В магазине одежды сын выбирает себе свитер. Мама, посмотрев на цену, говорит: «Этот свитер стоит слишком дорого». «Что ты, мама, это совсем не дорого» - отвечает сын.
	

	5) В новостях по телевидению сообщили, что сегодня погода будет солнечной. Выйдя утром в школу, Ваня весь промок, так как на улице шел дождь.
	

	6) В прогнозе погоды сообщалось, что в Москве  сегодня  ожидается дождь и ветер. Петя пожал плечами: «Зачем это мне? Я ведь нахожусь в  Оренбурге».
	


«Лента времени»

1) Познакомься с историей анимации. Анимировать  дословно  обозначает  «давать  жизнь»;  анимирование  –  передвижение чего-нибудь  что не может двигаться само по себе.

Первые  попытки  запечатлеть  движение  в  рисунках  относят  к  палеолитическим пещерным рисункам, где животных изображали с множеством ног, перекрывающих друг друга.  [image: image9.png]



[image: image10.png]



Около 180 г. н.э в Китае( изобретатель – Дин-Хуань) было изобретено первое устройство для показа анимации -  зоетроп, т.е вращающийся диск с рисунками.

В 18 веке был изобретен кинеограф, когда на множестве листов блокнота изображались рисунки с незначительными изменениями, а затем блокнот быстро пролистывался. Получался эффект анимации.  [image: image11.png]



Бурное  развитие  анимации  началось  в  начале  20  века. Американец Стюарт Блэктон анимировал дым в сцене в 1900 году. Винсер Мак Кей создал первый анимационный мультфильм в 1906 году. Уолт Дисней был первым, кто использовал звук и цвет в анимации.

Первые  исследования  в  области  компьютерной  графики  и 

анимации проводились в 1963 году в MIT (Массачусетском технологическом институте), когда Иван Сазерленд разработал систему решения графических задач на экране монитора. В начале 70-х несколько значительных работ по анимации были произведены в штате 

Юта:  анимированная  рука    созданная  Эддом  Кэтмулом  (1972),  идущая  и говорящая фигура, сделанная Берри Веслером в 1973, говорящее лицо, созданное Фредом Парком  в  1974.  По  нынешним  меркам  качество  изображения  анимации  было примитивным, однако для той поры это были впечатляющие результаты.
2) Заполни хронологическую таблицу:
	Исторический период
	Изобретение в анимации

	палеонотогический
	

	180 н.э
	

	18 век
	

	1900 г
	

	1906 г.
	

	 -
	

	1963 г.
	

	1972 г.
	

	1973 г.
	

	1974 г.
	


 чтение в парах - обобщение в парах

1) Ознакомься с таблицей  учебника на с. 27.

По образцу  таблицы создай  поисковые  запросы для поиска информации:

А)  характеристики  модемов или принтеров

_________________________________________________

Б) рецепт  не из сыра.

_____________________________________________

В) магазины не книжные  и не мебельные

________________________________________________

2) Определи, что найдет поисковая система по запросу:

«книги ~ магазин»
[image: image1.png]5.22. Tlo 3aNPOCY «KHHIM ~MArasui» C/OBAPHASA MOMCKOBAA CHCTE-
Ma yandex.ru GyZeT oTOMDATS AOKYMEETH, B KOTODLIX:

1. HieioTos Kax C/10BA KHUZL, TAX T CTOBA MAZA3UH.
2. lveeTcst WK CIIOBO KHUZU, W CIOBO MAZA3UH.
3. VleioTest CJ0BA KHUZU, HO HET CIOB MA2A3UM.

4. He WMeeTcs HY TIepBOTO, HA BTOPOTO CI0BA.




3) Выполни, закрасив круги 
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задание «на соответствие»
Найди  связь между свойствами  линейного алгоритма  и свойствами  линейной мультимедийной презентации. Соедини стрелкой.
	Линейный алгоритм
	
	Мультимедийная линейная презентация

	Все команды выполняются последовательно друг за другом.
	
	Предназначена для визуализации класса демонстрационных задач.

	Создается человеком.
	
	Состоит из линейной последовательности слайдов.

	Заканчивается за конечное число шагов.
	
	Не содержит лишней информации, не понятной зрителю.

	Состоит из линейной последовательности команд.
	
	Все слайды демонстрируются последовательно друг за другом.

	Не содержит лишних команд, не понятных исполнителю.
	
	Для ее создания и демонстрации с помощью компьютера требуется определенное программное и техническое обеспечение.

	Для его создания и выполнения с помощью компьютера требуется определенная среда (среда исполнителя)
	
	Заканчивается за конечное число слайдов.

	Предназначен для решения класса задач.
	
	Создается человеком.
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3apanve 1
1. B TeKcTOBOM peXiakTOpe CO3AAliTe HOBKII AOKYMERT.
2. B Bepxueii 4acTH CTPAHMIE COIARITE IATONOBOK:
®OHETUHECKMM PA3EOP
3. Veranosire TeKcTOBL KYPCOP TIOA COSAANMEIM SAONOBKOMN.

4. Axrummaupyive unerpywens Hywepasun (E1) (EJ . 0 oxpa-

He OABTCS mepBLI HOMeP CIHCKA. |

5. BoeguTe Texcr, mARHMAR KARREITY [fie| B KONHe KAROTO DYH-
xera (omemenra) cnmexca:

1. 3anucar, C0Bo, Pa3AENUB €ro Ha OHETMIECKYE CROTW.
2. YKa3aTh KONMYECTBO CNOFOB, BHAGNHTS YAADHSI.

3. [laTh XapaKTepuCcTUKy 38YKOB — FAACHBIX U COTNACHBIX.
4. YkasaTh Konu4ecTBO Gyxa 1 38YKOB B GnoBe.

6. Ormessme npojoMKeHHE CIHCKa, A5 PA3A HaKAB KiaBAITY |©
7. Coxpanwre daiin b aHuRolH NANKe N0 MMereM DomeTHIa.

3apanue 2

1. CoazaiiTe B TeKCTOBOM PeAaKTOPe HOBLIH KOKyMenT.

2. B pepxueit 9aCTH CTPARMIK COIRANTE JATONOBOK:
AHW HERENM
3. VeramoBurTe KypCOp TIOA COBAARHAIM JArOIOBKOM.
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Выделение информации
	Вид шрифта
	Область применения
	Изображение
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Задания «на восстановление деформированного текста»
Основные компоненты компьютера и их функции
Задание разработано по учебнику Босовой Л.Л, информатика 7 класс.

Современный _________-универсальное ______________ управляемое ________для работы с ____________. 

Информация представляется в компьютере в виде  кода и называется_______.
Обработку _____ компьютер проводит в соответствии с  – последовательностью команд, которые необходимо выполнить над_________  для решения поставленной задачи. 

Любой______ состоит из ________, памяти, _______ и вывода информации. 
Сегодня самым распространённым видом компьютеров является__________. 
 (ПК) — компьютер, предназначенный для работы одного человека.
Центральным устройством компьютера является_______ . Он организует прием, считывание и обработку______ . 
________ представляет собой небольшую полупроводниковую пластину размером примерно 5х5 см., на которой размещается до 10 млн. функциональных элементов.


Задания «на восстановление деформированного текста» (математика,  5 кл.)

1 Обозначение натуральных чисел
1. 

 Заполни пропуски:

1) Любое натуральное число можно записать с помощью цифр ….., ….., ….., ….., ….., ….., ….., ….., ….., …..;

2)  2) самое маленькое натуральное число …..;

3)  3) в каждом классе чисел есть разряд ………………….., разряд …………….., и разряд …………..;

4) 4)  я знаю четыре класса чисел: класс……………………, класс ……………….., класс ……………., класс ………………... 

2. 
Зачеркни ненужные слова:

 1) 
натуральные числа – это числа счета/ месяца;

 2)
 для прочтения многозначное число разбивают, начиная, справа на разряды/ классы по две/ три      цифры в ка
каждом.

3. 
Запиши цифрами число:
О

образец: пять миллионов десять- 5 000 010  
1)

 сорок тысяч пятьдесят; 2 ) одиннадцать миллионов семь тысяч девятьсот; 3) семьдесят три миллиарда три т

тысячи сто два.

4. 
Запись числа раздели черточками  на классы ( справа налево по три  цифры в каждом, самый левый класс

может  состоять из одной или двух цифр ).Запиши как читается это число:
О

образец: 20` 301` 000` 040- двадцать миллиардов триста один миллион сорок
 1

1)645007540; 2) 8000702008.

5. 
запиши число, представленное в виде суммы разрядных слагаемых:

  

образец: 7000+400+20= 7420
1) 
1)500+30+9   2) 600 000 + 3000+600+2  3) 3000 + 70+9.

